Lernziel: DWZ 1800 Lektion 2

LEKTION 2

UBUNGEN

Inhalt
Einfiihrung

Ausblick

Aufgaben 1-12

Aufgaben mit Losungen

YVillkommen bei der ersten
Ubungslektion!

Nehmen Sie sich fiir jede Auf-
gabe 5 Minuten. Sollten Sie
dann nicht auf die L&sung
kommen, ist es auch praktika-
bel, diese Aufgabe zunichst zu
iiberspringen und es spiter
wieder zu versuchen.

Die Aufgaben simulieren die
Situation in einer realen Partie.
Daher erhalten Sie keine weite-
ren Tipps und sollen selbst
entscheiden, wie Sie fortsetzen
wiirden. Oft gilt es nicht, den
sofortigen Gewinn zu finden.
Die Fahigkeit, einen Vorteil zu
verdichten ist auf dem Weg
zum Sieg ebenso wichtig und
soll so trainiert werden.

Viel SpaB3 und Erfolg!

Ausblick

In der folgenden 3. Lektion
wird Hinlenkung das Thema
sein.

CHESS TIGERS

Universitit

Aufgabe 1:

Schwarz zieht

Aufgabe 2:

Weil} zieht

Aufgabe 3:

Weifl am Zug
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Aufgabe 4: Aufgabe 7: Aufgabe 10:

Weil} zieht Weil} zieht Weil} zieht

Aufgabe 5: Aufgabe 8: Aufgabe 11:

Weil} zieht Weil} zieht Weil} zieht

Aufgabe 6: Aufgabe 9: Aufgabe 12:

Weil} zieht Weil} zieht Weil} zieht

Copyright © 2005 Chess Tigers Universitit 6 Kursleitung: Jussupow



Lernziel: DWZ 1800 Lektion 2

Aufgabe 1: Aufgabe 2: Aufgabe 3:

Schwarz zieht Weil} zieht Weifl am Zug

e
H H H BN
. H N N
™ H:H B
Moravec 1 Moravec 2

1..0e2 2.bxf5 2.g3 el 1952 1952

3.8oxh3 f4 4.2g2 he2-+

1.%2g4 a5 2.5 a4 3.2g6! 1.bf4! 1.d4? &b3 2.ke3
Zickzack-Lauf (2.50f4 be3! 3.e3l=) 2..ca
3.e2 &xd4 4.5d2=; 1.e3?
&b3 2.¢hd4 hc2= 1..%b3
2.cke5

A B C D E
Analysediagramm

2...$bf3! Bodycheck

3.bf6?? a3 4.e6 a2 5.7 a1¥W+
-+ 3..a3 4.e6 a2 5.e7 &d7
6.ef7=

2..$%c4 3.d4® +- Verminte
Felder

3.che5 g2 4.5bf4 &xh2 5.¢3
chg1l -+
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Aufgabe 4:

Weil} zieht

Aufgabe 5:

Weil} zieht

CHESS TIGERS

Univer 31t'1t

Aufgabe 6:

Weil} zieht

Moravec 3
1952
1.¢eb5! h5 1..¢hc7 2.%c4 h5

3.%2d4= Quadratregel 2.&2c6!
Reti-Idee Ashb7 und Adzd5

2...%hc8 2..h4 3.8b7 h3 4.c6
h2 5.c7+ = 3.2d5 h4 4.ced=

Moravec 4
1952

1.%c4! Bodycheck 1...&2b2

2.c2d3!

2...%c1 3.ke2!

3...52c2 4.3+~ Achgd

Moravec 5
1952
1.2h8! 1.%h6? fe! 2.¢h7

Bbf5 3.60g7 ded 4.6 d3-+
1...5ef6 2.chg8!

5.cbd5=
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Aufgabe 7: Aufgabe 8: Aufgabe 9:

Weif} zieht Weif} zieht Weif} zieht

Moravec 6 Moravec 7 Moravec 8

1953 1952 1953

1.¢ecB! 1.¢oxc7? &c3l=; 1.a4? 1.b7! thed 2.¢hc7 d5 3.¢hch!  1.2d4! 1.0b4? Heb= 1...¢f5
c5 2.a5 c4 3.a6 c3 4.a7 b1 Reti-Idee 1...a5 2.c5 a4 3.c6 a3 4.c3+-
5.a8W c2= : 1...%2g5 2.%d5 a5 3.8c5! +-

2. d5!

Analysediagramm 3...d4 4.b5=

1...0¢c3 Adba 2.¢bc5! +- Aad 2.6 2...a5 3.c5 a4 4.c6 a3
8 5.c7 a2 6.c8W+ +- 3.¢kd6! 3.c5
e7! = 3...2f7 3..a5 4.c5 a4
5.c6 a3 6.c7 a2 7.c8% a1
8.Wh8+ +- 4.c5! ¢e8 4..a5
5.c6+- 5.%c7 a5 6.c6 a4
7.%2b7 a3 8.c7 a2 9.c8W+ +-
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Aufgabe 10:

Weil} zieht
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Aufgabe 11:

Weil} zieht

Aufgabe 12:

Weil} zieht

Grigoriev Nimzowitsch Kubbel
1933 1792 1914
2.%bc4! Die Schliisselfelder  2.Bxa8! 2.Exf8+? hxf8 3.%2b6  7.De2+! &f3 8.H\g1+! 8.%e5

sind b6 und d7. Die korrelie-
rende Felder sind 1.c5+c7;
2.d5+d8; 3.d6+c8; (c4+c8;
d4+c8). 2.6bd4! &c8 3.dca! +-
: 2.d6 &c8 3.c7? a4 4.bxad
a50=; 2.$%c5 He7  2..kc8
3.¢2d4! +- Dreiecksmandver

3...2d8 3...¢kc7 4.bc5 4.¢d5!
&c8 5.¢ed6 d8 6.c7+ ©c8
7.¢2¢c6 a4 8.bxad a5 9.2b6+-

bf7 4.c7 g6 5.b8 £d5
6.a8W &xa8 7.%xa8 Df5—+;
2.b6? £d5 2...Bxa8 3.bb7
B8f8 4.a8% Exa8 5.%exa8 g7
6.2b7 g6 6..%f7 7.%c6
Aktivitit des Konigs 7...%2e7
8.dc7 &f7 9.%d6+- 7.skc6
hg5 7...f5 8.¢2d6+- 8.d7!

8...¢f5 9.2d6® +- Die Felder
d6 und 15 sind vermint.

bxe2 9.%f4 &d3  10.cbg4
bed= 8..shg2 9.%ed! thxg1l
10.¢2f3! Bodycheck

10...56h2 10...56f1 11.2g4 &f2
12.sbxh4 ®f3 13.c2g5+-
11.2g4 g2 12.bxhd ©f3
13.kg5+-

CHESS TIGERS
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